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Digitalis fényképek
korrekcidja és
tokéletesitése

Akdr iizleti célra dsszedllitort digitdlis képeinket, akdr személyes fotdink gyiijteményét kivin-
Juk finomitani, archivilni vagy megbrizni az utdkor szdmdra, a Photoshop szdmtalan esz-
kozt kindl a digitdlis fényképek importdldsdra, szerkesziésére és archivdldsdra.
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Digitalis fényképek korrekcidja és tokéletesitése

A lecke attekintése

Ebben a leckében a kovetkezdket fogjuk elsajdtitani:

Camera Raw kép feldolgozdsa és elmentése az ipardgi szabvdnynak megfeleld digitdlis negativként

Altaldnos korrekcidk végrehajtdsa a digitdlis fényképen, tobbek kozdtt voros szem és zaj eltdvoli-
tésa, illetve az 4rnyék- és csticsfényrészletek kiemelése

Optikai objektivkorrekcidk végrehajtdsa
Két kép egymadshoz igazitdsa és egyesitése a mélységélesség kiterjesztéséért
A legjobb médszerek alkalmazdsa képeink rendezésére, kezelésére és elmentésére

Nagy dinamikatartomdnyd (HDR) kép létrehozdsa kiilonbozd expozicidju felvételek egyesitésével

A lecke elvégzése koriilbeliil mésfél 6rdig fog tartani. Toltsiik le a Lesson05 mappdt a merevlemezen
kordbban létrehozott Lessons konyvtdrba (vagy hozzuk létre a kdnyvtdrat most). Munkdnk sordn més
néven fogjuk elmenteni a kiindulé féjlokat. fgy ha sziikségiink lenne az eredeti, médositdsok nélkiili

leckefdjlokra, barmikor djra letolthetjiik ket a www.perfactkiado.hu/mellekletek oldalrdl.

Elindulas

Ebben a leckében tobb képet szerkesztiink majd a Photoshop és a hozzd tartoz6 Adobe Camera
Raw alkalmazis segitségével. Kiilonb6z8 mddszerekkel fogunk néhdny digitélis fényképet korrigalni,
tetszetdsebbé téve a megjelenésiiket. Kezdésképpen tekintsiik meg az Adobe Bridge alkalmazdsban

a fényképek ,elétee” és ,utdna’ véltozarait.

1

Inditsuk el a Photoshop alkalmazdst, és a gydri bedllitdsok visszadllitdsdhoz ekozben tartsuk le-
nyomva a Ctrl+Ale+Shift (Windows), illetve a Command+Option+Shift (Mac OS) billentytiket.
(Lasd Alapértelmezett bedllitdsok visszadllitdsa az Elindulds fejezetben.)

Ha a program rékérdez, a Yes gombra kattintva ersitsitk meg, hogy torélni kivinjuk az Adobe
Photoshop Settings dllomdnyt.

Az Adobe Bridge megnyitdsihoz vélasszuk ki a File > Browse In Bridge (F4jl > Talléz4s a Bridge
alkalmazdsban) meniipontot.

A Bridge Favorites paneljén kattintsunk el6bb a Lessons mappdra, majd a Content panelen dup-
l4n a Lesson05 mappdra. Ezt kévetden kattintsunk dupldn a Content panelen a Lesson05 map-
pdra, megnyitva azt.

Ha sziikséges, a bélyegképcsuszka segitségével néveljitk meg kell6képpen a bélyegképek méretét.
Ezt kdvetden vizsgdljuk meg a 05A_Start.crw és a 05A_End.psd fijlokat.

A spanyol stilusti templom eredeti fényképe Camera Raw f4jl, ezért fijlkiterjesztése nem a szokd-
sos .psd, amellyel a konyv eddigi részében taldlkozhattunk. Egy Canon EOS Digital Rebel fény-
képez8géppel késziilt, a Canon sajdt .crw nyers fdjlformdtumdban. El8bb korrigalni fogjuk ezt

a Camera Raw képet, hogy vildgosabb, élesebb és tisztdbb legyen, majd internetre valé JPEG-, il-
letve PSD-fijlként fogjuk elmenteni — ez utdbbi formatum lehetdvé teszi, hogy a késébbiekben
még dolgozzunk a képpel a Photoshopban.

'!5 A kdvetkezo képek szines valtozata a mellékletben lathato.
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05A_Start.crw

05B_Start.crw 05B_End.psd

Szinkorrekciét hajrunk végre, majd a Photoshopban tovabbi képjavité miveletekkel érjiik el
a végeredményt.

7 Tanulmdnyozzuk a 05C_Start.psd és a 05C_End.psd bélyegképeket.

05C_Start.crw 05C_End.psd
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Szdmos javitdst hajtunk végre a tengerparton 4ll6 ldny portréjdn, igy el6hozzuk a képrészleteket
az 4rnyékokban és a csticsfényekben, eltdvolitjuk a voros szemet, végiil pedig élesitjiik a fotét.

8 Vizsgdljuk meg a 05D_Start.psd és a 05D_End.psd féjlok bélyegképét.

05D_Start.crw 05D_End.psd

Az eredeti kép torzit, az oszlopok ldtszélag meghajoltak. Az objektiv dltal okozott hordétorzitdst
fogjuk eltdvolitani a képrél.

9  Végiil nézzitk meg a 05E_Start.psd és a 05E_End.psd bélyegképeket.

05E_Start.crw O05E_End.psd

Az els8 kép két réteggel rendelkezik. Attdl fiiggden, hogy melyik réteget tessziik ldthatévd, vagy
az el8térben 1év8 pohdr, vagy a hdttérben 1év8 tengerpart ldtszik élesen. A mélységélesség megné-
velésével mindkettdt élessé tessziik. Ezenkiviil kerftésoszlopokat adunk a képhez, és rekeszes élet-
lenitést alkalmazunk a pohdrra.

A Camera Raw fajlok

A Camera Raw, azaz nyers fdjlok a digitdlis fényképez8gép érzékel8jérél szdrmazé nyers képadatokat
tartalmazzdk. Sok digitdlis fényképezégép képes a fotdkat ilyen formdcumd féjlba menteni. Ezeknek
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az dllomdnyoknak az az el6nyiik, hogy lehetévé teszik a fényképész szdmdra, hogy a fényképezdgép
helyett 8 maga értelmezze a képadatokat, és hajtsa végre a mddositdsokat, illetve dtalakitdsokat. (Ez-
zel szemben a fényképezdgép 4ltal készitett JPEG-képek esetén a fényképezégép feldolgozdsira va-
gyunk rdszorulva.) Mivel nyers formdtumban valé fotdzdskor a fényképez8gép semmilyen képfeldol-
gozdst nem hajt végre, a Camera Raw segitségével bedllithatjuk a fehéregyensilyt, a ténustarcomdnyt,
a kontrasztot, a szintelitettséget és az élesitést. Ezeket a nyers féjlokat tekinthetjiik a fényképek nega-
tivjainak. Amikor csak tetszik, visszatérhetiink a ,negativhoz”, és a kivint eredmények elérése érdeké-

ben 4jbdl el8hivhatjuk (feldolgozhatjuk) azt.

Nyers fijlok létrehozdsdhoz be kell dllitanunk digitdlis fényképezdgépiinket, hogy sajit formdtumdba
mentse a fdjlokat. Amikor a fényképezégéprél letslijiik a nyers fijlokat, azoknak olyan kiterjesztésiik
lesz, mint példdul a .nef (Nikon gép esetén), .crw vagy .cr2 (Canon esetén). A Bridge vagy a Photo-
shop alkalmazdsban a tdmogatott digitélis fényképezdgépek — a Canontdl és a Kodaktél kezdve a Lei-
cdn és a Nikonon 4t sok mds gydrtmdnyig — egész sordnak nyers dllomdnyait feldolgozhatjuk, rdad4-
sul egyszerre tobb képet is. A sajét nyers fdjlokat olyan egyéb formatumokra konvertdlhatjuk, mint

a DNG, a JPEG, a TIFF vagy a PSD.

Megjegyzés: A Photoshop Raw (.raw kiterjesztés) a képek alkalmazdsok és szdmitogépes platformok kbzétti
tovdbbitdsdra haszndlhaté fdjlformdtum. Ne keverjiik 6ssze a Photoshop Raw-t a nyers fdjlformdtumokkal.

A Camera Raw alkalmazdsban nemcsak a tdmogatott fényképez8gépekbdl szdrmazé nyers fjlokat
dolgozhatjuk fel, hanem TIFF- és JPEG-képeket is megnyithatunk, és Photoshopban nem elérhetd
szerkesztési funkciékkal dolgozhatunk. Ez utébbi két fijlformdtum azonban a fehéregyenstily és

a tobbi bedllitds tekintetében sem kindl olyan nagy fokd rugalmassigot, mint a nyers dllomdnyok.
Bér a Camera Raw modul képes a nyers fjlok megnyitdsdra és szerkesztésére, nem tudja a képet eb-
ben a formdtumban elmenteni.

A 2. leckében mdr haszndltuk a Camera Raw alkalmazést: egy kép szinének és vildgossdgdnak szer-
kesztésére. A most el8ttiink 4116 gyakorlatokban tobb funkcidjdt is alkalmunk nyilik kiprébdlni.

Fajlok feldolgozasa a Camera Raw
alkalmazasban

Ha a Camera Raw alkalmazdsban korrekcidt, példdul d8lésmentesitést vagy koriilvagist hajtunk vég-
re egy képen, a Photoshop és a Bridge meg6rzik az eredeti féjladatokat. Ily médon tetszés szerint
szerkeszthetjiik a képet, exportdlhatjuk a szerkesztett képet, mégis érintetleniil meg@rizziik az eredetit
kés6bbi hasznalatra vagy tovébbi korrekcikra.

Képek megnyitasa a Camera Raw alkalmazasban

A Camera Raw a Photoshopbdl és a Bridge-bél egyardnt elindithatd, és ugyanazokat a szerkesztési
miiveleteket egyszerre t6bb dllomdnyra is alkalmazhatjuk. Ez utébbi akkor kiilondsen hasznos, ami-
kor tobb, azonos kériilmények kozote fényképezett, ezért ugyanolyan megyvildgitdsi és egyéb korrek-
cidkat igénylé fotén dolgozunk.

A Camera Raw szdmtalan vezérlSt kindl a fehéregyensily, az expozicid, a kontraszt, az élesség, a t6-
nusgorbék és sok egyéb jellemzd mddositdsira. Ebben a gyakorlatban szerkesztiink egy fot6t, majd
ugyanazokat a bedllitdsokat rendeljiik a hasonlé képekhez.



Videok szerkesztése

-

Immadr videofdjlokat is szerkeszthetiink Photoshopban, é a képfijlok alakitdsihoz haszndlha-
10 effektusok nagy része mozgdképek esetében is elérhetd. Ez utébbiakat létrehozhatjuk video-
Jdjlokbdl, dlloképekbdl, intelligens objektumokbdl, hangfidjlokbdl, valamint sziveges rétegek-
b6l; alkalmazhatunk rijuk dtmeneteket, illetve kulcskockdk segitségével akdr kiilonféle hatd-
sokat is animdlbatunk.
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A lecke attekintése

Ebben a leckében a kiovetkezdket fogjuk elsajdtitani:

*  Vide6 idbvonal létrehozdsa Photoshopban

*  Médiaclemek hozzdaddsa videocsoporthoz a Timeline panelen

*  Mozgds hozzdaddsa videdkhoz és 4ll6képekhez

*  Szdveg és hatdsok animdldsa kulcskockdkkal

»  Atmenetek beillesztése a videdk kozé

* Hang hozzdaddsa videofdjlhoz

¢ Videé renderelése

A lecke elvégzése koriilbeliil mésfél 6rdig fog tartani. Toltsiik le a Lesson10 mappdt a merevleme-
zen kordbban létrehozott Lessons kdnyvtdrba (vagy hozzuk létre a kdnyvtdrat most). Munkdnk
sordn mds néven fogjuk elmenteni a kiindulé fijlokat. Igy ha sziikségiink lenne az eredeti, médosi-

tdsok nélkiili leckefdjlokra, birmikor Gjra letslthetjiik ket a www.perfactkiado.hu/mellekletek
oldalrél.

Elindulas

A leckében kamerds mobiltelefonnal felvett videdkat fogunk szerkeszteni. Videé idévonalat ho-
zunk létre, videdkat importdlunk, dtmeneteket és mds videohatdsokat alkalmazunk, majd renderel-
jiik a kész videét. El8szor is tekintsitk meg a projekt végleges véltozatdt, hogy ldssuk, munkdnk so-
ran mit fogunk eldéllitani.

1 Inditsuk el a Photoshop alkalmazist, és ekdzben a gydri bedllitdsok visszadllitdsihoz tartsuk le-
nyomva a Ctrl+Ale+Shift (Windows), illetve a Command+Option+Shift (Mac OS) billenty(i-
ket. (Lasd Alapértelmezett bedllitdsok visszadllitdsa az Elindulds fejezetben.)

2 Haa program rdkérdez, a Yes gombra kattintva erésitsitk meg, hogy t6rolni kivdnjuk az Adobe
Photoshop Settings dllomdnyt.

3 A File > Browse In Bridge (F4jl > Tall6z4s a Bridge alkalmazdsban) meniipontot kivdlasztva
nyissuk meg az Adobe Bridge-et.

4 Kattintsunk a Bridge ablak bal oldaldn taldlhaté Favorites (Kedvencek) fiilre. Jeloljiik ki a Les-
sons mappdt, majd kattintsunk dupldn a Content (Tartalom) panelen a Lesson10 mappdra.

5 Kattintsunk dupldn a 10End.mp4 fdjlra, hogy megnyissuk a QuickTime (vagy mds videolejdt-
sz6) alkalmazdsban.

6 A vide6 végleges valtozatdnak lejétszdsdhoz kattintsunk a videolejdtsz6 lejatszds gombjdra.

A rovid videdt egy tengerparti napon készitett felvételekbdl dllitottdk 6ssze. Atmeneteket, ré-
teghatdsokat, animélt szoveget és zenét tartalmaz.
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7 Zirjuk be a QuickTime alkalmazdst, és térjiink vissza a Bridge-be.
8 Dupla kattintdssal nyissuk meg Photoshopban a 10End.psd fijlt.

A Photoshopban megjelenik a Timeline (Id8vonal) panel, a dokumentumablakban pedig segéd-
vonalakat is ldthatunk. Ezek a segédvonalak jelzik azt a teriiletet, amely a vided lejdtszdsa esetén
l4thaté lesz. A Timeline panel az 8sszes videofelvételt, illetve a hangsdvot is tartalmazza.

9 Ha befejeztitk a kész dllomdny bongészését, zdrjuk be.

Uj videoprojekt létrehozasa

A videdkkal végzett munka valamelyest eltér attdl, ahogy az 4lloképeken dolgozunk a Photoshopban.
Mint l4tni fogjuk, érdemes el8szor a projektet létrehozni, majd importdlni a felhaszndlni kivint mé-
diaelemeket. A most kovetkezd gyakorlatban kivalasztunk a projekthez egy videokészletet, majd ki-
lenc video- és képféjlt adunk hozzd, s elkészitjiik ezekbdl a mozgdképiinket.

Uj fajl létrehozésa

A Photoshop CS6 szémos film- és videokészletet tartalmaz, amelyekbdl céljainknak megfelelden
valaszthatunk. A kovetkezdkben létrehozunk egy 4j dllomdnyt, és kivalasztjuk a szdmunkra sziikséges
készletet.

1 Vilasszuk ki a File > New (F4jl > Uj) meniipontot.

2 Adjuk az dllomdnynak a 10Start.psd nevet.

3 Vilasszuk ki a Preset (Készlet) meniibél a Film & Video (Film és video) készletet.
4 A Size (Méret) meniiben kattintsunk a HDV/HDTV 720p/29.97 elemre.

Megjegyzés: A leckében haszndlt vide6t Apple iPhone-nal vették fel, ezért a HDV készletek megfelel vdlasz-
tdsnak tiinnek. A 720P készlet tul nagy méret nélkiil biztositia a megfelel6 mindséget, igy online lejdtszdsra is
alkalmassd teszi majdani mdiviinket.
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5 A t5bbi bedllitdsndl maradjunk az alapértelmezett értékeknél, és kattintsunk az OK gombra.

New.
Name: ]lﬂstad.psdl [ E oK 3
— Preset: [ Film & Video Hni _ @
Size: [ HDV/HDTV 720p/29.97 14
Width: [1280 | (Pixels I ereremm—
Height: ]?20—| [m
Resolution: ]72 I [ Pixels/Inch Hﬂ
Color Mode: [ RGB Color [#] [ 8 bit )
Background Contents: | White M fiiage Sige:
E] Advanced 2.64M
Color Profile: [ Don't Color Manage this Document M
Pixel Aspect Ratio: quuare Pixels H-i

6 Vilasszuk ki a File > Save As (F4jl > Mentés mdsként) meniipontot, és mentsiik el a fjlc a Les-
son10 mappéba.

Médiaelemek importalasa

A Photoshop CS6 kifejezetten a vide6kkal val6 munkavégzésre alkalmas eszkozoket is tartalmaz, ezek
egyike a Timeline panel. Elképzelhetd, hogy a panel mar meg van nyitva alkalmazdsunkban, mert az
imént megtekintettiik a leckefdjl végleges véltozatdt. A Timeline panelt a vide6k rétegekbe rendezésé-
re, tulajdonsdgaik animdldsdra, az egyes rétegek kezd8- és végpontjinak bedllitdsdra, illetve 4tmenetek
hozzdaddsdra haszndlhatjuk. Annak érdekében, hogy a megfeleld eszkdzok, valamint vezérl6k mind
rendelkezésiinkre dlljanak, a videban felhaszndlandé dllomanyok importaldsa el6tt kivilasztjuk

a Motion (Mozgékép) munkateriiletet, és elrendezziik a paneleket.

1 Elészor is vélasszuk ki a Window > Workspace > Motion (Ablak > Munkateriilet > Mozgdkép)
meniipontot.

2 Ezt kovet8en hizzuk fel a Timeline panel fels§ szélét annyira, hogy a munkateriilet alsé felét
a panel foglalja el.

3 Vilasszuk ki a Nagyité eszkozt (R), majd kattintsunk az eszkozbedllitdsok sor Fit Screen (Képer-
ny6hoz igazitds) gombjdra. Ekkor a képernyd fels6 részén a teljes rajzvdsznat ldchatjuk.

4 Kattintsunk a Create Video Timeline (Vide6 id6vonal létrehozdsa) gombra. A Photoshop gj
vided idévonalat hoz létre, amely két alapértelmezett sdvbol 4ll: ezek a Layer 0 (Réteg 0) és
az Audio Track (Hangsdv).



ADOBE PHOTOSHOP CS5 | 255
Tanfolyam a kdnyvben

* 10Start.psd @ 36.3% (RGB/8#) *

Timeline

P Layero

Audio Track

5 Kattintsunk a Layer 0 sdvon a Video meniire, és valasszuk ki az Add Media (Média hozzdad4sa)
meniipontot.

Timeline

b Layer0 Add Media...

New Video Group
New Video Group from Clips

Audio Track

Replace Footage...

Delete Track

6 Menjiink a Lesson10 mappéba.

7 A Shift billenty(i lenyomva tartdsa mellett jeloljiik ki az 1-t8] 9-ig szdmozott videdkat és fényké-
peket, majd kattintsunk az Open (Megnyitds) gombra.

Megjegyzés: Ha lgy haszndljuk az Add Media gombot, hogy el6tte nem hatdroztuk meg a rajzvdszon mé-
retét, a Photoshop az dltala elsének megtaldlt videofdjl mérete alapjdn hatdrozza meg a projekt méretét.
Amennyiben kizdrdlag képeket importdlunk, akkor a képméret alapjdn teszi ugyanezt.

01:305.

o+ oy o> O O

A Photoshop az 4ltalunk kijeldlt mind a kilenc médiaelemet ugyanarra a sdvra importdlja, amely-

nek most mér Video Group 1 (Videocsoport 1) a neve a Timeline panelen. Az dlloképeket lila,

a videofelvételeket kék héttérrel jeleniti meg a panel. A Layers (Rétegek) panelen a médiaelemek 1 O
kiilon rétegekként jelennek meg a Video Group 1 nevii rétegcsoporton beliil. A Layer 0 nev(i ré-

tegre nincs sziikségiink, ezért kictoroljiik.
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Jelsljiik ki a Layers panelen a Layer 0 réteget, és kattintsunk a panel aljdn 1év8 Delete Layer (Ré-
teg torlése) gombra. Ha a Photoshop t6rlési szdndékunk megerdsitését kéri, kattintsunk a Yes,
azaz Igen gombra.

Timeline

1_Family

¥ Video Group 1

Audio Track

A felvételek hosszanak modositasa az idévonalon

Az id8vonalon elhelyezett felvételek (4116- és mozgbképek) egymdstdl eltérd hossziisdgtiak, ami azt je-

lenti, hogy kiilénbsz8 hosszan fognak lejitszani. A most készitendd videdban azt szeretnénk, hogy az

azt alkotd felvételek ugyanolyan hosszdak legyenek, igy mindegyiket leréviditjitk 3 mdsodpercesre.

A felvétel hosszat (lejatszdsdnak iddtartamdt) masodpercekben és képkockakban mérjiik: a 03:00

pontosan 3 mésodpercnek, a 02:25 pedig 2 mdsodperc és 25 képkockdnak felel meg.

1

Huzzuk a Timeline panel aljén 1évé Control Timeline Magnification (Idévonal nagyitdsdnak 4lli-
tdsa) csuszkdt jobbra, hogy megnoveljiik az id6vonal nézetének nagyitdsit. Célszerti akkordra na-
gyitani, hogy ldssuk az egyes felvételek bélyegképés, illetve elegendd részletet az idévonalzéban
ahhoz, hogy pontosan tudjuk médositani az egyes felvételek idStartamdt.

Megjegyzés: Jelen esetben minden felvételt ugyanolyan hosszusdgura réviditiink le, dm sajdt projektjeinket
természetesen kilonbozé hosszusdgu felvételekbdl is dsszedllithatjuk.

2

3

4

Huzzuk az elsé felvétel (1_Family) jobb szélét jobbra, az idévonalzé 03:00 pontjdig. Hazds koz-
ben a Photoshop megjeleniti a végpontot és az id6tartamot is, igy konnyen megtaldljuk a megfe-
lel8 pontot, ameddig htiznunk kell az egérrel.

Timeline

05:00fF 10:00f

P Video Group 1

Audio Track

Huzzuk a mésodik felvétel (2_BoatRide) jobb szélét addig, amig ennek a felvételnek is 03:00
nem lesz az idétartama.

Ha videofelvételt réviditiink le, azzal nem stiritjiik ossze a tartalmdt, hanem a felvétel egy részét
eltévolitjuk a videdbdl. Jelen esetben minden egyes felvételnek az elsé hirom mdsodpercét szeret-
nénk felhaszndlni. Ha a videofelvételek mds részét szeretnénk megdrizni, mindkét vége felél le
kellene réviditeni azt.

Ismételjitk meg a 3. [épést az sszes tobbi felvétellel is annak érdekében, hogy mindegyik
3 mdsodperc hosszti legyen.



