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ELOSZO

Az Adobe 2007-ben bocsatotta Utjara az Uj, kifeje-
zetten fotdsok szédmara tervezett programjat Adobe
Photoshop Lightroom 1.0 néven, és én nagyjabdl
ezzel egy idében kezdtem kulénbozé fotdsisko-
lakban képkidolgozast oktatni. Amikor az elsd
Lightroomrol szold kdnyv megirasara kértek fel, ez a
program még nagyon kevéssé volt ismert a magyar
fotdsok kdrében; a legtdbben Photoshopot hasznal-
tak képkidolgozasra. Epp ezért az Adobe Photoshop
Lightroom 2 fotésoknak egy kisérlet volt, akkor még
senki sem tudta, hogy egyaltalan el fog-e terjedni a
program Magyarorszagon. Az a konyv ebbdl ado-
dodan egy - a jelenlegitdl eltéré — mas szemlélettel
irodott, sokkal inkdbb a program lehetdségeire és
kevésbé a hasznalat modjéara fokuszalt.

Szerencsére azéta sok viz lefolyt a Dunan, és
néhany verziét a program is elérelépett. Manapsag
mar nemigen akad profi vagy haladé hobbifotds, aki
ne hallott volna a Lightroomrol. Az eltelt néhany év
alatt magam is rengeteg workshopot tartottam, és
az ezekbdl kapott visszajelzések, valamint a tanfo-
lyamok anyagénak felnasznaldsaval most egy egész
masféle konyv készdilt el.

Ez a kdnyv nem a lehetéségekre, hanem a Lightroom valédi lényegére, a folyamatokra
fokuszal. Minden egyes fejezet egymas utani lépések sorozata, melyet (sok esetben) akar
pontosan ugyanugy te is végigcsinalhatsz, és pontosan azt az eredményt kapod, amit én.
Mas esetekben a végeredmény fligg a kiindulasi képtdl és persze az elvart eredménytdl
is, ilyenkor sokkal inkabb a miért érdekes, nem a hogyan. Ezekben az esetekben mindig
lefrom, hogy mire érdemes figyelned, amikor egy masik képet szeretnél kidolgozni.

Az igazat megvallva az egész nem egy nagy durranas, siman elleshetnéd az egészet,
ha lenne lehetéséged egy fél napra letini mellém, és nézni, hogy rendszerezem és
dolgozom ki a fotéimat. A kdnyvben — persze gondosan vélogatott példakon keresztil
- végigvezetlek a képekkel kapcsolatos 6sszes munkafolyamat-lépésen, megmutatom,
hogy szerintem mit és hogyan érdemes csinalni, hogy megtalalj egy tetszéleges fotot 6t
év mulva is, vagy hogy hogyan tudsz gyorsan és jo minéségben kidolgozni ezer képet,
amiket egy eskivén készitettél.

Ez persze nem azt jelenti, hogy van kirdlyi ut. Nincs. En csak bemutatok par lehetésé-
get, meg persze azt, ahogy én csindlom, de ha ez neked nem kézreesé, vagy ha nem ér-
tesz velem egyet, csindld masként! Ez féleg a 4. részben taldlhatd képkidolgozasi Iépésekre
érvényes. Mikozben olvasod, ne feledd: a te fotdd, a te mivészeted! Csinald ugy, ahogy
neked tetszik!




Hogyan hasznaljam a konyvet?

HOGYAN HASZNALJAM A KONYVET?

Ha mar itt tartunk, ez a kdnyv nem krimi, szoval nem torténik semmi, ha egyes részeket ki-
hagysz beldle, esetleg a végén kezded — inkdbb mar most eldrulom, hogy a kertész a gyil-
kos. De félre a tréfat, a kdnyv szerkeszése nem véletlen. Ha még nem — vagy nem nagyon
- hasznéltad a Lightroomot, vagy most kezdesz komolyabban foglalkozni a fotézassal,
javaslom, hogy kezdd az elején, nézd &t a révid elméleti megalapozast az 1. részben, allits
be a program fellletén mindent, amit érdemesnek gondolsz (2. rész), ekdzben meg fogod
ismerni a fébb kezeldfellleti részeket és a mUikodés logikajat. Ezek utan folytasd a fotok
importélasaval (3. rész), és alakitsd ki a sajat munkafolyamatodat. A kdvetkezé, 4. részben
megismerkedhetsz egy sor hasznos munkafolyamat-lépéssel, mint a fotdk valogatasa,
valamint néhany alapveté képkidolgozési médszerrel és par hasznos trikkel, amivel egye-
divé vardzsolhatod a fotéidat. Az 5. részben taldlhatsz egy csomd mindent arrél, hogyan
tudod a munkadat bemutatni masoknak. Miel6tt azonban a 4. és 5. résznek nekiesel, érde-
mes ellendrizned, hogy az 1. részben lefrtakkal tiszdban vagy-e.

Ha azonban mar nem Uj a Lightroom kezel&felllete, és csak egy par tippet, trikkot
szeretnél ellesni, batran a megfeleld fejezethez lapozhatsz, tokéletesen érteni fogod, hogy
mit kell tenned.

Ebbdl kovetkezéen a kdnyvben egy csomo dolgot tébbszér, tébb helyen is leirok. Ez
két ok miatt fontos. Egyrészt ismétlés a tudas anyja, vagyis ezeket a dolgokat, mint mond-
juk azokat a billentydkombinacidkat, amelyek gyorsitjdk a mindennapi munkat, siman
megjegyzed, mire a kdnyv végére érsz, masrészt pedig ez segitség azoknak, akik csak
egyes részeket — mondjuk a ndi portré retusalasanak rejtelmeit — szeretnék megismerni,
igy nekik nem kell 6sszevissza lapozgatni a kdnyvben.

A SZERZO EGYEB MUVEI

Adobe Photoshop Lightroom 2 fotdsoknak — Kézikonyv
Mactértem — Windowsrol Mac OS x-re valtdknak
Az iPhone kdnyv — Eszkdz, ami mindent megvaltoztatott!



Digitalis sotétkamra

Mivel esetlinkben ez nem cél, ezUttal érdemes kicsire allftani. Ugyanigy, a Color (szinzaj)
szUirésére szolgald csuszkat nagy értékre allitsd, mig a hozza tartozd Detailt kicsire.

BARATH QA BOE

21. opcionalis Iépés (avagy a nagy fekete-fehér triikk portrékhoz)
El6szor is, mivel szeretnénk megtartani az eddig elkészult szines fotdt, Iétre fogunk hozni
a Ctrl + ' billenty(ikombinacio letitésével egy virtudlis mésolatot. Orabérben foglalkoz-
tatottak valaszthatjdk a mentbdl is. Ez arra jo, hogy utasitsd a Lightroomot: mindkét
esetben ugyanazt a fizikai képet hasznalja nyersanyagnak a szerkesztéshez, de mas-mas
bedllitasokkal jusson el a végeredményhez. Vagyis ha eljutsz egy olyan ponthoz, ahol két
vagy tobb irdnyba szeretnél elindulni (tipikusan ilyen, amikor szines és fekete-fehér képet
is szeretnél késziteni egyazon felvételbdl), a virtualis masolatot neked talaltak ki.
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10. l1épés

Lassuk akkor, hogyan készithetsz egyszerlien egy olyan dllomanyt ebbdl, amit egy digitalis
nyomdaban ki tudnak neked nyomtatni. A legegyszer(ibb médszer, hogy az egész hobe-
levancbdl elddllitasz egy JPG-fajlt, amit felmasolsz egy USB-kulcsra és kész. Ehhez kattints
a Print Job (nyomtatas) doboz fejlécére, ha még nem lenne nyitva, és valaszd a Print to
(nyomtatas) utani legordulébdl a JPG file (JPG-fajlba) opciot.

1. kozbevetés - mi az a ppi, és hogyan befolyasolja a kép méretét?

A ppi egy angol révidités, és a hiivelykenkénti képpontok szdmdt jelenti. Ha a fényképez6-
géped - az egyszer(iség kedvéért — 6 megapixeles értékezével van szerelve, akkor ez a gép
3000 x 2000 képpontot régzit. Ha ezt, mondjuk, egy magazinban szeretnéd viszontldtni,
amit a népek meglehetésen kézelrél néznek, 300 képpont / hiivelyk felbontdssal kell ki-
nyomtatnod, vagyis a legnagyobb kép, amit a fotd digitdlis felnagyitdsa nélkiil elérhetsz,
10 X 6,6 hiivelyk (25,4 x16,7 cm) méret(i lehet. Amennyiben egy tintasugaras otthoni
nyomtatdn szeretnél nyomtatni, akkor ez az érték 240 képpont / hiivelyk, ami 31,75 x21,16
cm-es méretet ad (ez valamivel nagyobb, mint egy A/4-es oldal. Minél messzebbrél fogjdk
nézni a fotédat, anndl kisebb felbontdsértékeket haszndlhatsz (anndl nagyobb pontokbdl
fog dlIni, tehdt anndl nagyobb lesz a végeredmény). A lényeg, hogy nyomdai felhaszndlds
esetén a 600 osztdja (300,150, 120, 60, 50 stb.), tintasugaras nyomat esetén a 720 osztdja
(360, 240, 180, 120, 60) legyen, mivel ezek az adott nyomtatdk fizikai felbontdsértékei, eny-
nyi pottyot tudnak elhelyezni egy hiivelykre. Erre még visszatériink a nyomtatdsndl.

10. lépés folytatasa

Allitsd be a File resolution (f3jl felbontésa) értéket az elébb irtaknak megfeleléen, majd

a Print Sharpening (nyomtatasi élesités) értékét. (Tudod, egyszer élesitettiink a Lightroom
Develop moduljdban, hogy egészében megfelelen éles képet kapjunk; aztan ha sziksé-





